Древнерусские шашки
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      Керамическая пластинка с таким игровым полем и шашки были найдены при раскопках около г. Керчь. Все найденные там предметы относятся к 5 веку до нашей эры. 

       В эти шашки играют на специальной доске, с помощью игрового кубика.
      У каждого игрока по 8 шашек (желательно, чтобы шашки ставились или одевались друг на друга).

      Шашечная доска состоит из города (поля 1-4), большака (поля 5-12) и крепости (поля 13-14). Каждая сторона имеет свой город и свою крепость, недоступную для противника. Большак общий.

      В начале игры шашки ставятся по 2 на каждое поле города. Игрок бросает кубик и передвигает свои шашки из города в крепость через большак на соответствующее количество полей. Ходить можно с любого поля города по одной шашке:
1) при выпадении «6» – пропускается ход.
2) если на том поле, куда вам нужно пойти, уже стоит шашка противника, то она считается захваченной в плен, и ее дальнейшее движение производится вместе с плененной шашкой (шашки ставятся друг на друга).
3) в столбике не может быть более 5 шашек; 
4) если на том поле, куда вам нужно пойти, уже стоит ваша шашка (или столбик до 4 шашек с вашей верхней), то этим ходом шашки ставятся друг на друга, но дальнейшее движение производит только верхняя шашка, оставшийся столбик двигается отдельно.
5) шашки (пешие воины) двигаются только в направлении из города в крепость.

6) при достижении крепости шашки превращаются в дамку (всадника).
7) всадник (дамка) двигается в любом направлении, может заходить в свои город и крепость по несколько раз.

8) если пленная шашка заведена в крепость, она выбывает из игры и убирается с доски; в крепость можно заводить шашки или дамки из расчета до 5 дамок в столбике (не считая захваченных). 

Задача – выиграть: захватить как можно больше воинов противника, пленив их, либо лишить его возможных ходов.
